
       La Giubba APS 

Compagnia il Giunco ODV 

Museo Italiano dell’Immaginario Folklorico 
Via Ducale 2, San Michele – 55035 Piazza al Serchio (LU)  

https://museoimmaginario.net info@museoimmaginario.net  

Tel. +393519527312

 
Iniziativa realizzata grazie al bando "Siete Presente. Con i giovani per ripartire - 2023", a valere sul progetto "Generazione 
Giovanisì", promosso dal Cesvot e finanziato da Regione Toscana - Giovanisì in accordo con la Presidenza del Consiglio dei 
Ministri Dipartimento per le Politiche Giovanili e il Servizio Civile Universale, con il contributo della Fondazione Cassa d i 
Risparmio di Lucca e della Fondazione Banca del Monte di Lucca  

               
 

 

Hai più di 16 anni e meno di 35? 
sei interessato alle  
tradizioni popolari 
del tuo territorio? 

 
C’è un corso di formazione gratuito per te  

con attestato finale di 120 ore  
di cui 42 in presenza  con rimborso spese 

 
Se sei interessato segnalalo qui: https://bit.ly/storieincircolo 

 
 

https://lagiubba.org  
info@lagiubba.org 

+393519527312  

(anche Whatsapp) 
+393286366966 

 

https://bit.ly/storieincircolo
https://lagiubba.org/
mailto:info@lagiubba.org


Il percorso di formazione proposto si rivolge soprattutto a quei giovani che 

sono interessati ad esplorare e conoscere ambiti nuovi, consapevoli che ogni 

esperienza che comporti ricerca, occasioni di lavoro in team e aggiornamento 

culturale sia già di per sé 

professionalizzante. Crediamo che la natura 

del Museo italiano dell’Immaginario 

Folklorico sia paragonabile ad una 

campagna di scavo archeologico: come 

l’archeologo ha il compito di riportare in 

luce civiltà sepolte, così noi abbiamo il 

compito di rintracciare un tesoro di racconti 

e di frammenti dell’immaginario popolare nascosto sotto gli strati del tempo, 

eppure ancora presente nelle comunità, che aspetta di essere salvato 

dall’oblio, riportato alla luce e restituito alla comunità.  

 

Cosa farai: 

 attività di ricerca sul territorio  

 interviste  

 digitalizzazione  

a scelta: 

 uso dei sistemi multimediali più attuali  

 fumetticon i personaggi dell’immaginario  

 creazione di itinerari turistici  

 mappa interattiva dei luoghi delle storie orali fruibile da cellulare e 

tablet  

 

Sarai seguito da un team 

di professionisti e docenti universitari 

 


